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Exploración en videojuegos

En un mundo lleno de videojuegos, es fascinante ver cómo funcionan las matemáticas detrás
de nuestros juegos favoritos. A través de problemas de proporcionalidad directa y
porcentajes, podemos comprender cómo se gestionan aspectos cruciales como el daño, los
niveles o las distancias dentro de estos entornos digitales. A continuación, se proponen
cuatro escenarios que ilustran perfectamente estos conceptos.

Imagina que en un juego de aventuras, tu personaje puede causar un
daño de 50 puntos por cada golpe. Si decides usar un arma especial
que aumenta tu poder de ataque en un 20%, ¿cuánto daño harás con
este nuevo arma?

Ahora bien, imagina que eres un jugador que ha acumulado 200
puntos de experiencia (XP) y, para subir al siguiente nivel en el juego,
necesitas un total de 800 XP. Si tus puntos de experiencia aumentan
de forma proporcional cada vez que completas una misión, ¿qué
porcentaje del total necesario has logrado hasta ahora?

En otro juego, los desarrolladores han decidido añadir un nuevo
modo de carrera. En este modo, cada kilómetro recorrido te otorga
100 puntos. Si una carrera tiene una distancia total de 5 kilómetros,
¿cuántos puntos recibirás al finalizarla?
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Finalmente, consideremos un juego de rol donde encuentras
ingredientes para crear pociones. Para realizar una poción especial,
necesitas tres ingredientes principales. Actualmente, tienes 6 de cada
ingrediente, lo que te permite crear hasta 2 pociones, ya que cada
poción necesita 3 de cada uno. Si decides aumentar la cantidad de un
ingrediente y ahora tienes 9, ¿cuántas pociones podrás elaborar?


